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Cuddly toy — projector SHEEP SCARLET

Przytulanka — projektor SHEEP SCARLET

Mrpauka 3a rywikane — npoxektop SHEEP SCARLET
Hracka pritulka — projektor SHEEP SCARLET

Umiljati pliSani — projektor SHEEP SCARLET

SHEEP SCARLET vetitds pliissallat

Pliusinis minkstas Zaislas — projektorius SHEEP SCARLET
Knuffel — projector SHEEP SCARLET

Jucdrie de plus cu proiector SHEEP SCARLET
Mrpywwka c npoektopom SHEEP SCARLET

Hracka mojkacik — projektor SHEEP SCARLET
Irpatuka 3 npoektopom SHEEP SCARLET



CONSUMER INFORMATION

« Keep these instructions for future reference as they contain
important information.

« Use three 1.5V AAA alkaline batteries (included) to operate
the toy.

«Tool required for battery installation: screwdriver (not
included).

BATTERY INSTALLATION

« Locate the battery compartment cover at the back of the
device (projector) — the projector is a separate element
inserted into the toy's tummy.

« Loosen the screw in the battery compartment cover with
ascrew driver.

« Remove the battery compartment cover.

« Insert three 1.5V AAA alkaline batteries. Hint: It is
recommended to use long-life alkaline batteries.

« Replace the battery compartment cover and tighten the
SCrew.

« Do not over-tighten.

« If the toy begins to operate erratically, you may need to reset
the electronics. To do so, turn off the device using the ON/OFF
button marked with the symbol and then switch the
device on again with the same button.

« If the toy sound becomes faint or stops, replace the
batteries.

BATTERY SAFETY INFORMATION

In exceptional circumstances, batteries may leak.

The leaking fluid can cause chemical burns or damage the
product. To avoid battery leakage:

« Do not mix old and new batteries or batteries of different
types: alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable
(nickel-cadmium).

« Insert batteries as indicated inside the battery
compartment.

« Remove batteries during long periods of non-use.

Remove used batteries from the product. Batteries should be
disposed of in a safely manner. Do not dispose of this product
in a fire. The batteries installed may explode or leak.

« Never short-circuit the battery terminals.

- Use only batteries of the same or equivalent type, as
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Cuddly toy — projector
SHEEP SCARLET

recommended.

« Do not throw used batteries away in the waste bin.

« Do not charge non-rechargeable batteries.

« Remove rechargeable batteries from the product before
charging.

« Removable rechargeable batteries should be charged only
under adult supervision.




USER MANUAL — blue and red light — blue, red and green light — no light. So
in order to turn off the projector light you need to press the
button nine times.

Note: the LIGHT button functions eve@en the deviceis
turned off with the main ON / OFF button. In this case, the
light switches on without any sound.

C.VOLUME button marked with the symbol.

The VOLUME button offers five modes from t W ietest to the
loudest sounds. The louder / quieter mode can be changed by
pressing this button.

D. NATURE SOUNDS button marked with the symbol

By pressing this button, you can play nature sounds in the
following order: white noise — birdsong — rainfall - sea
waves — heartbeat.

In order to play nature sound, first you need to switch the
device on using the ON / OFF button and then press the
NATURE SOUNDS button. Each time you press the button, the
sound changes to the next one mentioned above. If you don't
press this button, the selected nature sound will play until the
device turns off automatically.

5.The device turns off after you press the ON / OFF button.

1. After the toy is switched on with the main ON / OFF
button on the right side of the device and marked with the
symbol, the music sound and projector lights in different
colours turn on.

2.The projector lights have 8 different colour options
(alternating), and the music box offers 60 tunes and 5
nature sounds.

3.The ON / OFF button is also the MUSIC button, additionally
marked with the @symbol.

4. DESCRIPTION OF BUTTONS FROM RIGHT TO LEFT

A.ON/ OFF - MUSIC button marked with the

symbols. @ @

After the button is pressed once, the device is switched on

(as described above). If you don't do anything else, the music
box plays all the tunes in a loop and the colour options of

the projector also change in a loop. The device turns off
automatically after 30 minutes.

If the device plays music and you press the button once the
music will stop and if you press it again, the device will play
the next tune.

B. LIGHT button marked with the @ symbol

Right after the device is switched on, it lights in an
alternating mode (it smoothly changes from single colour

to two colours, and to a different colour in a loop). After you
press the LIGHT button, the lighting mode changes. The next
lighting modes include: alternating mode — red light — green
and red light — green light — green and blue light — blue light

@
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Przytulanka - projektor
SHEEP SCARLET

INFORMACJE DLA KONSUMENTA Zuzyte baterie nalezy wyjac z produktu. Baterie nalezy
utylizowa¢ w bezpieczny sposcb. Nie wrzucac produktu
« Instrukcje nalezy zachowac na przyszly uzytek, poniewaz do ognia. Istnieje ryzyko wybuchu lub rozszczelnienia
zawiera wazne informagje. zamontowanych baterii.
W celu whaczenia zabawki nalezy uzyc trzech baterii « Nigdy nie zwierac stykw baterii.
alkalicznych typu 1.5V AAA (w zestawie). « Stosowa¢ wytacznie baterie tego samego lub
« Narzedzie potrzebne do montazu baterii: Srubokret (poza réwnowaznego typu zgodnie z zaleceniami.
zestawem). « Nie wyrzuca¢ zuzytych baterii do kosza na $mieci.
« Nie fadowac baterii jednokrotnego uzytku.
« Przed natad iem baterie wielok go uzytku nalezy
MONTAZ BATERII wyjac z produktu.
«Wyjmowane baterie wielokrotnego uzytku nalezy tadowac
« Odszukac pokrywe komory baterii z tytu urzadzenia wytacznie pod nadzorem osoby dorostej.
(projektora) — projektor jest osobnym elementem wci$nietym
w brzuszek zabawki.

« Uzy¢ Srubokreta, aby odkrecic¢ wkret w klapce baterii. PN
- Zdjac klapke komory baterii. / \
« Wiozyc trzy baterie alkaliczne typu 1.5V AAA. Wskazowka: [ \
zaleca sig stosowanie baterii alkalicznych o diuzszej /‘
2ywotnosci. AN ,
@ « Zamknac klapke komory baterii i dokreci¢ wkret -
Srubokretem.
« Nie dokrecac zbyt mocno.
W przypadku nieprawidtowego dziatania zabawki nalezy
ponownie uruchomic¢ uktad elektroniczny. W tym celu nalezy
wytaczy¢ urzadzenie przyciskiem ON/OFF oznaczonym
ikong , a nastepnie wiaczyc urzadzenie ponownie tym
samym przyciskiem.
« Jezeli zabawka wydaje cichy dZwiek lub wcale nie wydaje
dzwieku, nalezy wymieni¢ baterie.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA PODCZAS
UZYWANIA BATERII

W wyjatkowych okolicznosciach moze dojs¢ do
rozszczelnienia baterii.

Wyptywajaca ciecz moze spowodowac oparzenia chemiczne
lub uszkodzi¢ produkt. Aby zapobiec rozszczelnieniu baterii:
« Nie wolno jednoczesnie stosowac starych i nowych baterii
lub baterii roznego typu: alkalicznych, standardowych
(weglowo-cynkowych) lub do wielokrotnego tadowania
(niklowo-kadmowych).

« Nalezy whozyc baterie we wskazany sposob do komory
baterii.

- Nalezy wyjac baterie, jezeli zabawka nie bedzie uzywana
przez dtuzszy czas.
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INSTRUKCJA 0BSLUGI

1. Po wiaczeniu zabawki gtownym whacznikiem ON / OFF
znajdujacym sie z prawej strony urzadzenia i oznaczonym
miedzy innymi ikong wihacza sie jednoczesnie dzwiek
muzyki oraz $wiatetka projektora w réznych kolorach.

2. Projektor $wieci w 8 réznych opcjach kolorystycznych (na
zmiane), a pozytywka zawiera 60 melodii oraz 5 dzwiekow
natury.

3. Przycisk ON / OFF jest jednoczesnie przyciskiem MUZYKA, a
jego dodatkowym oznaczeniem jest ikona @ .

4.0PIS PRZYCISKOW OD PRAWE) DO LEWE)

A. Przycisk ON / OFF - MUZYKA oznaczony ikonami @

Po jednokrotnym nacisnieciu przycisku wiaczamy urzadzenie
(jak odpisano powyzej). Jesli nie wykonamy zadnych innych
akgji, muzyka gra po kolei wszystkie melodie w zapetleniu,
aSwiatto projektora zmienia swoje opcje kolorystyczne
réwniez w zapetleniu. Urzadzenie wytacza sie automatycznie
po 30 minutach.

W czasie grania urzadzenia jednokrotne nacisniecie guzika
powoduje zatrzymanie urzadzenia, a jesli przycisk nacisniety
zostanie ponownie, ustyszymy nastepna melodie.

B. Przycisk SWIATLO oznaczony ikong (*2).

Urzadzenie zaraz po uruchomieniu $wieci w trybie zmiennym
(ptynnie przechodzi z jednobarwnego w dwukolorowe, a
nastepnie w inng barwe w zapetleniu). Nacisniecie przycisku
SWIATEO powoduje zmiane trybu $wiecenia. Kolejne tryby
$Swiecenia to: tryb zmienny — $wiatto czerwone — Swiatto
zielone i czerwone — $wiatto zielone — Swiatto zielone

iniebieskie — Swiatto — $wiatto niebieskie i
czerwone — Swiatto niebieskie, czerwone i zielone — brak
Swiatfa. Zatem w celu wytaczenia Swiatta w projektorze
nalezy nacisnac przycisk dziewieciokrotnie.

Uwaga przycisk SWIATLO dziata nawet wtedy, gdy urzadzenie
wyfaczone jest gtéwnym przyciskiem ON / OFF. Uruchamia sie
w takim wypadku swiatto bez dZwigkow.

C. Przycisk GLOSNOSC oznaczony ikong @ .

Przycisk GLOSNOSC ma pig¢ trybéw od najcichszego do
najgtosniejszego. Na gtosniejszy / cichszy tryb przechodzi sie
po nacisnieciu tego przycisku.

D. Przycisk NATURALNE DZWIEKI oznaczony ikong .

Pod tym przyciskiem znajduja sie naturalne dzwieki w
nastepujacej kolejnosci: biaty szum — Spiew ptakow — deszcz
— morskie fale — bicie serca.

Aby przejs¢ do naturalnych dzwiekow nalezy najpierw
wiaczyc urzadzenie przyciskiem ON / OFF, a nastepnie
nacisna¢ przycisk NATURALNE DZWIEK. Kazdorazowe
nacisniecie tego przycisku powoduje zmiane dZwigku na
kolejny z wyzej wymienionych w tym punkcie. Jesli nie
bedziemy naciskac tego przycisku, wybrany naturalny dzwiek
bedzie grat az do automatycznego wytaczenia.

5. Wyfaczenie urzadzenia nastepuje po nacisnieciu przycisku
ON/OFF.



WHOOPMALIUA 3A NOTPEBUTENA

« MHcTpyKuwATa TpA6Ba Aa ce 3ana3u 3a 6bjelwa ynotpeda,
Thill KaTo CbbPXKa BaxHa MHGOPMALMA.

+3a ja BKMIIOUNTe Urpaykara, loxeTe TPUTe aKanHi
6arepun Tun 1.5V AAA (B komnnekTa).

. MH(prMeHT, HEOGXO[J[VIM 3a NOCTaBAHETO Ha 6BT9pVIVIT€f
0TBepTKa (HAMa B KOMMEKTa).

MOCTABAHE HA BATEPUUTE

« HamepeTe kanaka Ha rHe3joTo Ha 6aTepuuTe 0T3ap Ha
YCTPOIICTBOTO (MPOKeKTOpa) — MPOKEKTOPLT € oTAeNeH
eNleMeHT, BKapaH B KOpeMa Ha urpaukara.

« U3non3Baitte 0TBepPTKaTa, 3a Jja Pa3BbPTUTE BUHTA B
Kanaka Ha 6arepuure.

- (BaneTe kanaka Ha rHe3joTo Ha 6atepuute.

« Cnoxete TpuTe ankannm 6atepun Tan 1.5V AAA. Ynbreane:
npenopbyBa ce NPUNaraHeTo Ha ankaku Gatepui ¢
M0-/Ib/TBI KUBOT.

« 3aTBOpeTe Kanaka Ha rHe3jj0To Ha 6aTepuuTe 1 3aTerHeTe
BUIHTa C 0TBepTKa.

« He 3atAraiite npekaneHo cunHo.

« B cnyyait, e urpaykarta e pabotu npasuiiHo, Heobxopumo
€ 0THOBO /ja BKNIIoUWTe eNleKTPOHHaTa cicTeMa. 3a Tait Len
€ HeoOXoAumo Aa U3KnkouuTe ycTpoiicTBoto ¢ GyToHa ON/
OFF, 0603HaueH ¢ MKoHaTa @ ,a CNef ToBa /1a BKNloumnTe
YCTPOIACTBOTO OTHOBO CbC CbLLIA GYTOH.

« AKo urpauKara u3pasa TUx 3ByK Ui 306110 He U3AaBa
3BYK, He0OX0AMMO € J1a CMeHuTe GatepumTe.

WHOOPMALIA OTHOCHO BE3ONACHOCTTA NPU
YNOTPEBA HA BATEPUN

I'Ipm U3KNIOYUTENHI 06CTOATENCTBA MOXKE Aa ce (TurHe

N0 U3TUYaHe Ha 6aTepMMTe. 3Teknata TeuHOCT MOXe

712 [loBezje 710 XMUecKi U3rapAHA Wil Jja noBpeay
npoziyKTa. 3a Aa NpeoTBpaTTE U3TMUAHETO Ha Batepume:
- He 61Ba efiHOBpEMeHHO Aa M3N0NI3BaTe CTapyt 1 HOBU
6arepun unu 6atepum OT pasnuueH TUN: ankanku,
CTaHAAPTHU (BbINEPOAHO-! ) unn 3a patHo
3apex/aHe (HUKenoBo-KagMueBHu).

« locTaBere 6aTepuyTe N0 NOCOYEHNA HAUUH B THE3/0TO
3a Gatepumte.

- 13Bapete batepuuTe, ako rpaukarta HAMa Aa bbae
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Wrpauka 3a rywikaHe — npoxexrop
SHEEP SCARLET

U3non3BaHa AbAro speme.

I13xabenuTe Gatepun Tpa6Ba Aa ce U3BapAT OT NPOAYKTa.
batepuyTe TpA6Ba Jja ce U3XBLPAAT N0 Ge30MaceH HaumH.
He xgbpnaiite npopykTa B 0rbH. CbluecTByBa pUcK oT
1306yXBaHe U U3TMYaHe Ha NOCTaBEHNTe B Hero GaTepui.
« Hukora He (Bbp3BaiiTe HakbCo batepuuTe.

« /13non3gaiite camo 6aTepm|n OT €UH U (bl unn
CbBMECTVIM TUI CbITIaCHO NPenopbKuTe.

« He u3xbpnaiite u3xabenute 6arepum B Kowwa 3a 6oknyk.
« He 3apexpaiite 6atepuute 3a eAHOKpaTHa ynotpeba.

« lpepn 3apexpatxe Ha 6aTepuuTe 3a MHOTOKpaTHa ynotpe6a
€ HeobX0AUMO A ' U3BaWTe OT NPOAYKTA.

« U3BaxpalwTe ce Gatepuy 32 MHOroKpaTHa ynotpe6a
TpAGBa J1a Ce 3apeX/1aT Camo Mozl Ha/i30pa Ha Bb3pacTeH.




WHCTPYKLINA 3AYNOTPEBA

1. (nep BKMIoYBaHe Ha UrpauKara ¢ MaBHUA NpeBKlouBaten
ON / OFF, HamupaLy ce T AsicHaTa CTpaHa Ha yCTpoiicTBOTO

1 0603HaueH C MKoHaTa , (€ BKNIOYBAT (bLLeBPEMEHHO
3BYKBT Ha My3/IKaTa il CBET/MHATa Ha MPOXeEKTOpa C
Pa3NyKy LBETOBE.

2. MpoxeKTOPBT CBETU € 8 pa3nnyHM UBATa (pedyBaLLy ce),
a My3uKanHata KyTus Cbbpxa 60 Menoaun 5 npupoaHm
3ByKa.

3. byTonr ON / OFF e cbuieBpemerHo GyTon 3a MY3IKA,
JLOMbAHUTENHO 0603HaueH C MKkoHa (J3).

4. OMACAHWE HA BYTOHWTE OT ACHO HA NABO

A.ByToH ON / OFF — MY3/AKA, 0603HaueH ¢ ukoHuTe @ @
(nefj eiHOKPATHO HaTVICKaHe Ha GyToHa BKlouBame
YCTPOiCTBOTO (KaKTO € onncaHo no-rope). Ako He
U3BBPLUMM HIKaKBO Aipyro AeiicTBYe, yCTPOVCTBOTO Nycka
noape/ BCUYKN MENOAUM, KaTo r1 pejlyBa, a CBETANHATA

Ha NpoXeKTopa NPoMeHs LIBETOBETe CbLLO NOApeN.
YCTpOiCTBOTO Ce M3KNI0YBA aBTOMATUYHO crief 30 MUHyTU.
KoraTo My3vKaTa e BKMioueHa, e[JHOKPaTHOTO HaTUCKaHe Ha
6yTOHa BOAV /10 CVpaHe Ha YCTPOIACTBOTO, @ aKo ByTOHBT
6b/ie HaTUCHAT 0THOBO, Liie MyCHeM CNleBalLiaTa Menoaus.
b. byton CBET/INHA, 0603HaueH ¢ ukoHata

BeaHara cnep nyckaHe ycTpoiicTBOTO CBETU B NPOMEHANB
pexum (MNaBHO NPeMUHaBa OT eHOLBETEH B JIBYLIBETEH,
a e/ TOBA B APy LIBAT, KaTo v pefyBa). HaTnckaneto

Ha 6yToa CBET/IIHA Boaw A0 npomaAHa Ha pexuma Ha
cBeTeHe. (nefiBalLUTe PeXUMM Ha CBETeHe Ca: NPOMEHNVB

@

DPeXUM — YepBeHa (BETIMHA — 3efleHa U YepBeHa (BETINHA
— 3e/1eHa (BET/IMHA — 3e/1eHa i CUHA CBETNHA — CUHA
(BET/IMHA — CMHA 11 YepBeHa (BET/IMHA — (UHA, YepBeHa i
3efieHa (BeTMHA — 6e3 cBeTnMHa. Taka ue 3a U3KNiouBaHe

Ha (BeT/IMHaTa Ha POXeKTopa e HeobXoauMO byTOHBT Aa ce
HaTUCHe AeBeT MbTU.

Brumanue! bytowwt (BETIMHA paboti sopu Torasa, korato
YCTPOVCTBOTO € U3K/I0YEHO C NOMOLLTA Ha rnaBHuA yTon ON
/ OFF. B TakbB Cnyyait e BKAIoYBa CBeTANHa 6e3 3yLu.

B. Byton CUNA HA 3BYKA, 0603HaueH ¢ MKoHa .

Bytonwt CUTA HA 3BYKA ma neT pexuma ot Hail-Tux 1o
Hait-cvneH. KbM no-cunen/no-Tux pexwm ce npemiuHaBa ¢
HaTUCKaHe Ha T031 By TOH.

I. Byrou MPUPOJHI 3BYLI, 0603HaueH ¢ ukoHa
(T03v1 6yTOH Ce BKMIOYBAT NPUPOAHI 3BYLIN B CNIEAHNA Pef:
6sn LWyM — neceH Ha NTULKN — AbXA — MOPCKUN BbJIHU —
GueHe Ha cbpue.

3apanp KbM NpUf 3BYUM,

€ TbPBO ja BKMKouWTe ycTpoiicTBoTo ¢ 6yToHa ON / OFF, a
Cnlefl ToBa Aia HaTucHeTe 6yToHa MPUPOJHN 3BYLIN. Beekn
BT HAaTUCKAHETO Ha TO31 GYTOH BOAM A0 NPOMAHA Ha 3ByKa
Ha CN1efiBaLL| 0T FOPenocoueHuTe B Ta3u Touka. AKo He
HaTUCKaMe TO31 ByTOH, U36PaHUAT ecTeCTBeH 3BYK Lije Gbe
MyCHAT /10 aBBTOMATUYHOTO U3KNI0YBaHe.

5. U3Kni0uBaHeTO Ha YCTPOIICTBOTO (TaBa C HaTUCKaHe Ha
6ytoHa ON / OFF.



INFORMACE PRO UZIVATELE

« Uschovejte si navod pro budouci ticely, protoze obsahuje
dilezité informace.

« Za ticelem zapnuti hracky poutijte tfi alkalické baterie typu
1.5V AAA (jsou soucdsti balent).

« Nastroje potiebné k montaZi baterii: Sroubovék (neni
soucdsti baleni).

MONTAZ BATERII

« Naleznéte kryt prostoru baterii v zadni ¢asti zafizeni
(proj — projektor je ym prvkem
zabudovanym v brisku hracky.

« Pouzijte Sroubovak pro odsroubovani Sroubu v krytu
prostoru baterii.

« Odstranite kryt prostoru baterif.

«Vlozte tii alkalické baterie typu 1.5V AAA. Upozornéni:
doporucuje se pouzivat alkalické baterie s prodlouzenou
Zivotnosti.

« Zaviete kryt prostoru baterii a pisroubujte Sroub
Sroubovakem.

« Nezasroubujte pfilis silné.

-V pfipadé nesprévného fungovani hracky opétovné zapnéte
elektronicky obvod. Za timto ticelem zapnéte zafizeni
tlacitkem ON/OFF oznacenym ikonkou ,anasledné
opétovné zapnéte zafizeni stejnym tlacitkem.

-V pripadé, ze hracka vydava tichy zvuk nebo viibec zadny
zvuk nevydava, je potfeba vyménit baterie.

INFORMACE TYKAJICI SE BEZPECNOSTI BEHEM
UZIVANI BATERIT

Za vyjimecnych okolnosti mohou baterie vytéct.

Unikajici tekutina miiZe zpiisobit chemické popaleniny nebo
poskodit vyrobek. Za ticelem piedchdzeni vyteceni baterii:

« Nesméji se soucasné pouzivat staré a nové baterie nebo
baterie riiznych typ: alkalické, standardni (zinko-uhlikové)
nebo urcené pro opakované nabijeni (nikl-kadmiové).
«Vlozte baterie urcenym zpiisobem do prostoru baterii.

«V pipadé, ze nebudete hracku pouzivat del3i dobu, vyjméte
zni baterie.
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Hracka pritulka — projektor
SHEEP SCARLET

Vybité baterie odstrarite z vyrobku. Baterie musite zneskodnit
bezpecnym zpiisobem. Nehézejte je do ohné. Existuje riziko
vybuchu nebo vyteceni vlozenych baterii.

« Nikdy nezkratujte svorky baterii.

« Poutivejte jen baterie stejného nebo adekvatniho druhu

v souladu s doporucenimi.

« Nevyhazujte opotiebované baterie do odpadkového kose.

« Nenabijejte baterie urcené k jednorazovému poufiti.

« Pied nabijenim nabijecich baterii urcenych k opakovanému
pouZiti je musite vyndat z vyrobku.

«Vyndané nabijeci baterie urcené k opakovanému pouziti
museji byt nabijené pouze pod dohledem dospélé osoby.




NAVOD K 0BSLUZE

1. Po zapnuti hracky hlavnim vypinacem ON / OFF, ktery se
nachdzi na pravé strané zafizeni a je oznaceny mezi jinymi
ikonou @ , se soucasné zapinaji zvuky hudby a svétylka
projektoru v riiznych barvéch.

2. Projektor sviti v 8 riiznych barevnych variantach (stiidave)
a hraci mechanizmus obsahuje 60 melodii a 5 prirozenych
zvukil.

3. Tlacitko ON / OFF je soucasné tlacitkem HUDBA a jeho
dodate¢nym oznacenim je ikona .

4. POPISTLACITEK Z PRAVE STRANY K LEVE.

A.Tlacitko ON / OFF - HUDBA je oznacené ikonami @ @
Po jednom stisknuti tlacitka zafizeni se zafizeni zapne (tak
jak je to popsano vy3e). V pfipadé, Ze nebudete vykonévat
zadnou aktivitu, hudba prehrévé viechny melodie nepretrzité
ve stejném poradi a svétlo projektoru méni své barvy také
nepretrzité ve stejném pofadi. Zafizeni se automaticky vypina
po 30 minutdch.

Kdyz stisknete tlacitko jedenkrat, béhem reprodukovani
hudby zastavite zafizeni a opétovnym stisknutim tlacitka
spustite dalsi melodie.

B. Tlacitko SVETLO je oznacené ikonou @

Zafizeni hned po zapnuti sviti ve stfidavém rezimu (plynule
pirechdzi z jednobarevného do dvoubarevného svétla a
nasledné do jiné barvy a nepretrzité ve stejném pofadi méni
barvy). Stisknuti tlacitka SVETLO zpiisobi zménu rezimu

@

sviceni. Dal3i rezimy sviceni: ménici se rezim: Cervené svétlo
— zelené a Cervené svétlo — zelené svétlo — zelené a modré
svétlo — modré svétlo — modré a cervené svétlo — modré,
Cervené a zelené svétlo — beze svétla. Kdyz chcete vypnout
svétlo v projektoru, musite stisknout tlacitko devétkrat.
Pozor tlatitko SVETLO funguje, i kdy? je zafizeni vypnuté
hlavnim vypinacem ON / OFF.V takovém pfipadé je spusténo
svétlo beze zvuk.

C.Tlacitko HLASITOST je oznacené ikonou @

Tlacitko HLASITOST mé pét stupiidi od nejtissiho po
nejhlasitéjsi. Na hlasitéjsi/tissi stupen se prechazi po stlaceni
tohoto tlaitka.

D. Tlacitko PRIROZENE ZVUKY je oznacené ikonou .
Timto tlacitkem se spoustéji pfirozené zvuky v nasledujicim
pofadi: bily Sum —zpév ptakd —dést — moiské viny — tdery
srdce.

Pro prechod k prirozenym zvukiim musite nejprve zapnout
zafizeni tlacitkem ON / OFF a nasledné stisknout tlacitko
PRIROZENE ZVUKY. Kazdé stisknuti tohoto tlacitka zpiisobi
zménu na dalsi z vye uvedenych zvukd v tomto bodé.

Jestli toto tlacitko nestisknete, zvoleny prirozeny zvuk bude
reprodukovén aZ do automatického vypnuti.

5. Zafizeni se vypina stisknutim tlacitka ON / OFF.



INFORMACIJE ZA KUPCA

- Cuvajte upute za buducu upotrebu jer sadrze vazne
informacije.

« Za ukljucivanje igracke koristite tri alkalne baterije 1,5V AAA
(ukljucene u set).

- Alat potreban za ugradnju akumulatora: odvijac (nije
ukljucen).

UGRADNJA BATERIJA

« Pronadite poklopac odjeljka za baterije na straznjoj strani
uredaja (projektor) - projektor je zasebni element koji je
utisnut u trbuh igracke.

« Pomocu odvijaca uklonite vijak na zatvaracu baterija

« Uklonite zatvarac odjeljka za baterije.

« Umetnite tri alkalne baterije od 1,5V AAA. Savjet:
preporucuje se koristenje dugotrajnih alkalnih baterija.

« Zatvorite zatvarac odjeljka za bateriju i odvijacem pricvrstite
vijak.

« Nemojte previse zatezati.

« Ako igracka ne radi, treba je ponovno pokrenuti elektronicki
sustav. Da biste to ucinili, iskljucite uredaj gumbom ON/

OFF oznacen ikonom , a zatim ukljucite uredaj ponovo
istim gumbom.

« Ako igracka proizvodi tihi zvuk ili uopce nema zvuka,
baterije treba zamijeniti.

PODACI 0 SIGURNOSTI TIJEKOM KORISTENJE BATERIJA

Uiiznimnim okolnostima, baterija moze procuriti. Tekucina
koja istjece moze uzrokovati kemijske opekline ili ostetiti
proizvod. Da biste sprijecili istjecanje baterije:

- Ne mijesajte stare i nove baterije ili baterije raznih vrsta:
alkalne, standardne (ugljik-cink) ili punjiva (nikl-kadmij).
« Umetnite baterije onako kako je navedeno u odjeljku za
baterije..

« Izvadite baterije ako igracku necete koristiti duze vrijeme.
Istrosene baterije treba izvaditi iz proizvoda. Baterije se
moraju zbrinuti na siguran nacin. Ne bacajte proizvod u vatru.
Postoji rizik eksplozije ili curenja ugradenih baterija.

- Nikada nemojte kratko spajati kontakte baterija
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« Koristite samo baterije istog ili sli¢nog tipa kao $to je
preporuceno.

« Ne odlazite rabljene baterije u kantu za smece

« Ne punite baterije koje se predvidene za jednokratnu
upotrebu.

« Prije punjenja baterije za visekratnu upotrebu izvadite je
iz proizvoda.

« Baterije za viSekratnu upotrebu treba puniti samo pod
nadzorom odraslih.




KORISNICKE UPUTE iskljucivanje svjetla projektora devet puta pritisnite gumb.
Napomena: Gumb SVIJETLO djeluje ak i kad je uredaj
iskljucen glavnim tipkom ON/OFF.

U tom slucaju se pokrece i svijetli bez zvukova.

C. Gumb GLASNOCA oznacen ikonom @

D. Gumb PRIRODNI ZVUKOVI oznaceno ikonom .

Pod ovim gumbom su prirodni zvukovi sljedecim
redoslijedom: bijeli Sum - pjev ptica - kisa - morski valovi -
otkucaji srca.

Da biste se prebacili na prirodne zvukove, prvo ukljucite
uredaj tipkom za ON/OFF, a zatim pritisnite gumb PRIRODNI
ZVUKOVI. Svaki put kada pritisnete ovaj gumb zvuk se
mijenja u sljedeci gore spomenuti. Ako ne pritisnete ovu
tipku, odabrani prirodni zvuk reproducirat ce se sve dok se
automatski ne iskljuci.

5. Uredaj se iskljucuje pritiskom na gumb ON/OFF.

1. Nakon ukljucivanja igracke, glavnim prekidacem ON/OF/
smjesten s desne uredaja i oznacen, izmedu ostalog,
ikonom ukljucuje zvuk glazbe i svjetla projektora u
razlicitim bojama.

2. Projektor sjaji u 8 razlicitih opcija boja (naizmjenicno), a
glazbena kutija sadrzi 60 melodija i 5 zvukova prirode.

3. Gumb ON/OFF istoviemeno GLAZBA, a njegov dodatni znak
jeikona .

4. 0PIS GUMBA S DESNU NA LIJEVE STRANU

A. Gumb ON/OFF - GLAZBA oznacena ikonama @ @
Nakon to jednom pritisnete gumb, ukljucite uredaj (kao

sto je gore opisano). Ako ne izvodimo nikakve druge radnje,
glazba zauzvrat svira sve melodije u petlji, a svjetlo projektora
mijenja svoje mogucnosti boje takoder u petlji. Uredaj se
automatski iskljucuje nakon 30 minuta.

Tijekom reprodukcije uredaja jednom pritiskom na gumb
zaustavit cete uredayj, a ako se gumb ponovno pritisne, cut
Cete sljedecu melodiju.

B. Gumb SVJETLO oznaceno ikonom @ .

Uredaj svijetli u promjenljivom nacinu rada odmah nakon
pokretanja (mijenja se iz jednobojne u dvobojnu, a zatim u
drugu boju u petlji). Pritiskom na gumb SVJETLO mijenja se
nacin osvjetljenja. Sljedeci nacini osvjetljenja su: varijabilni
nacin rada - crveno svjetlo - zeleno i crveno svjetlo - zeleno
svjetlo - zeleno i plavo svjetlo - plavo svjetlo - plavo i crveno
svjetlo - plavo, crveno i zeleno svjetlo - nema svjetla. Stoga za

@

Gumb GLASNOCA ima pet natina od najtisih do najglasnijih.
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INFORMACIOK AZ UGYFEL SZAMARA « Az egyszer hasznélatos elemeket ne toltse.

« Tobbszor hasznalhaté elemek feltdltése eldtt vegye ki Gket
« Késabbi felhasznalas céljabol tartsa meg a hasznalati atermékbol.
utasitdst, mivel fontos informéciokat tartalmaz. « Tobbszor hasznélhatd elemeket csakis felnétt feliigyelete
« Ajaték bekapcsoldsa véget harom 1.5V tipusu alkali elemet alatt toltse.

haszndljon (a készletben).
« Az elem behelyezéséhez sziikséges eszkoz: csavarhiizd
(nincs a készletben).

!
ELEMEK BEHELYEZESE \ /
N D 7
« Keresse meg a késziilék (vetitd) hatsé oldalan lévg elemtartd -

fedelét — a vetitd a jaték haséban lévd kiilonalld elem.
« Csavarhiizéval csavarja ki az elemtart6 fedelén 1évG csavart.
«Vegye le az elemtartd fedelét.
«Tegyen be harom, 1.5V AAA tipusu alkali elemet. Javaslat:
javasoljuk hosszabb tartdssagu, alkali elemek hasznélatat.
« Tegye fel az elemtartd fedelét, és csavarhizéval zérja le.
« Ne csavarja vissza til erésen az fedelet.

@ « Amennyiben a jéték nem miikodik rendesen, inditsa djra.
Ebbél a célbdl kapcsolja ki a késziiléket
az ON/OFF gomb meg asaval @,majd g la
gombbal kapcsolja be a gépet.
« Amennyiben a jéték hangja halk, vagy egyaltalan nem
hallhatd, cserélje ki az elemeket.

AZ ELEMEK HASZNALATAVAL ES A BIZTONSAGGAL
KAPCSOLATOS INFORMACIOK

Kiilonds esetekben az elemek folyhatnak.

Akifolyé folyadék vegyi égéseket okozhat, illetve
megsériilhet a termék. Az elemek kifolyasa elkeriilése végett:
« Nem szabad egyszerre hasznalni régi és (j elemeket, vagy
kiilo 6 tipust elemeket: alkali, sztenderd (szén-cink) vagy
t6bbszor tolthetd (nikkel-kadmium) elemeket.

«Tegye be az elemeket az elemtartdba.

« Amennyiben hosszabb idén keresztiil nem hasznalja a
jatékot, vegye ki az elemeket.

Az elhasznélt elemeket vegye ki a termékbdl. Az elemeket
biztonsagos madon semmisitse meg. Ne dobja be a tiizbe! Az
elemek felrobbanhatnak vagy kifolyhatnak.

« Sose érintse ossze az elemek csatlakozoit.

« Csakis a javasolt tipussal egyezd, vagy annak megfeleld
elemeket hasznaljon.

« Ne dobja ki a szemeteshe az elemeket.
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HASZNALATI UTASITAS Figyelem! A FENY gomb akkor is miikadik, ha a késziilék az ON
/ OFF be-, kikapcsold-gombbal ki van kapcsolva. llyenkor csak
afény kapcsolddik be, hangadas nélkiil.

C HANGER gomb, ikonja: ().

AHANGERO gomb 6t, halktl hangosig terjeds fokozattal
rendelkezik. A legh bb/ leghalkabb hangerdt e gomb
megnyomaséval lehet kivalasztani.

D. ATERMESZET HANGJAI gomb, ikonja: €99).

A gomb megnyomésaval természetes hangokat kapunk,

az alabbi sorban: fehér zaj — madarének — es6 — tenger
hulldmzésa — szivdobogds.

Atermészet hangjai elinditdsa végett eldszor kapcsolja

be a késziiléket az ON / OFF gombbal, majd nyomja meg a
TERMESZET HANGJAI gombot. Minden alkalommal, amikor
megnyomja ezt a gombot, a fentebb leirt hangokbol
kovetkezd hangot kapja. Amennyiben nem nyomja meg ezt
agombot, a kivélasztott hang lesz hallhatd, egészen addig,
amig automatikusan ki nem kapcsolddik.

5. A késziiléket az ON / OFF gomb megnyomasaval lehet
kikapcsolni.

1. Miutén a jobb oldalon lévé, @ ikonnal elltott ON/OFF
be-kikapcsold gombbal bekapcsolja a késziiléket, egyszerre
kapcsolddik be a zenét és a kiilonbozd szind fényeket adé
vetitd.

2. A vetitd 8 kiilonbdzd szini fényt ad (felvaltva), a zenél6 60
dallamot, és a természet 5 hangjat jétssza le.

3.AzON/ OFF gomb egyszerre a ZENE gomb is, a jeldlése
pedig az alabbi ikon: @

4.GOMBOK LEIRASA JOBBROL BALRA

A. Az ON / OFF - ZENE gomb, ikonjai:

Ha egyszer megnyomja a gombot, bekapcsolja a késziiléket
(a fentebb leirtak szerint). Ha nem tesz semmit, a zenél6 az
dsszes dallamot jatssza le, jra és (jra, s a vetit fényének a
szine szintén Ujra és tjra véltozik. A késziilék 30 perc elteltével
automatikusan kikapcsolédik.

Ha egyszer megnyomja a gombot, akkor, amikor a késziilék
zenél, a gép megéll, és amikor jra megnyomja a gombot, a
kovetkezd dallamot fogja lejatszani.

B. FENY gomb, ikonja:

Akésziilék bekapcsolas utan valtakozd fényt ad (egyszind
kétszintire valt, majd a kovetkezd szind fényt adja, djra

és (jra). A FENY gomb megnyomésa utdn megvaltozik a
fényadas mddja. Az alabbi modok lehetségesek: valtéfény
— piros — zold és piros — zold — zld és kék — kék — kék és
piros - kék — kék, piros és zold fény — nincs fény. Ezért, ha ki
szeretné kapcsolni a fényt a vetitdben a gombot kilencszer
kell megnyomni.

@



INFORMACIJA VARTOTOJUI

« Dél instrukcijoje esamy svarbiy informacijy reikia ja
i$saugoti galimiems poreikiams ateityje.

- Zaislo jjungimo tikslu reikia panaudoti tris AAA tipo 1.5V
Sarmines baterijas (rinkinyje).

-Baterijy jmontavimui reikalingas jrankis: suktuvas (j rinkinio
sastata nejeina).

BATERLJY MONTAVIMAS

« Atraskite baterijy ertmés dangtelj jrenginio (projektoriaus)
uzpakalinéje dalyje — projektorius - tai atskiras elementas
ispraustas j Zaislo pilvelj.

« Suktuvo pagalba is baterijos dangtelio iSsukite sraigta.

« Nuimkite baterijai skirtos ertmés dangtelj.

« |dékite tris AAA tipo 1.5V Sarmines baterijas. Nurodymas:
rekomenduojama naudoti didesnio ilgalaikiskumo Sarmines
baterijas.

« Uzdaryti baterijy ertmés dangtelj ir jsukti sraigta suktuvo
pagalba.

« Neprisukti pernelyg stipriai.

- Zaislo netaisyklingo funkcionavimo atveju elektroning
sistemg reikia paleisti pakartotinai.

Tuo tikslu jrenginj reikia iSjungti piktograma @
pazenklintu ON/OFF mygtuku, 0 po to, tuo paciu mygtuku vél
jrenginj jjungti.

- Jeigu Zaislas isduoda tyly gars arba isvis garso neisduoda,
baterijas reikia pakeisti naujomis.

SAUGOS INFORMACIJA BATERLJY NAUDOJIMO METU

Ypatingy aplinkybiy atveju baterijos gali prarasti sandaruma.
ISplaukiantis i$ baterijy skystis gali sukelti cheminj odos
nusutinima, gali taip pat pazeisti gaminj. Baterijy sandarumo
praradimui iSvengti:

« Negalima vienu metu naudoti seny baterijy kartu su
naujomis arba kartu naudoti jvairiy tipy baterijas: Sarmines,
standartines (anglies ir cinko) arba pakartotinio krovimo
(nikelio-kadmio akumuliatorius).

« Baterijas jstatyti nurodytu budu j baterijoms skirta ertme.

« Jeigu Zaislas nebus naudojamas per ilgesnj laika, baterijas
reikia i$ jrenginio iSimti.

ISeikvotas baterijas reikia iS gaminio iSimti. Baterijas reikia
utilizuoti saugiu bdu. Nemesti baterijy j ugnj. Tokiu atveju
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gresia sprogimo rizika arba baterijy sandarumo praradimas.

« Niekada nejungti baterijos poliy trumpuoju sujungimu.

« Vadovaujantis rekomendacijomis - naudoti tik to paties tipo
arba lygiaverdiy tipy baterijas.

« ISeikvoty baterijy neiSmesti j Siuksliy déze.

« Vienkartinio naudojimo baterijy neméginti krauti.

« Pries kraunant pakartotinio krovimo baterijas, reikia jas
isimti i$ gaminio.

« ISimtas i$ gaminio pakartotinio krovimo baterijas reikia
krauti tik suaugusiam asmeniui priZidrint.




APTARNAVIMO INSTRUKCIJA mélyna Sviesa — mélyna ir raudona Sviesa — mélyna, raudona
ir Zalia Sviesa — Sviesos stoka. Taigi Sviesos uzgesinimo
projektoriuje tikslu, mygtuka reikia nuspausti devynis kartus.
Démesio, mygtukas SVIESA veikia net tada, kai jrenginys yra
iSjungtas pagrindinio ON / OFF mygtuko pagalba. Tokiu atveju
isijungia tik pats Sviesos rezimas be muzikos.

C. Mygtukas GARSUMAS yra pazenklintas pil ©).
Mygtukas GARSUMAS turi penkias garsumo pakopas nuo
tyliausios iki garsiausios. | garsesne / tylesne pakopa
pereinama nuspaudziant 5 mygtuka.

D. Mygtukas GAMTOS GARSAI yra pazenklintas piktograma
Po Siuo mygtuku gludi nataralts garsai iSdéstyti tokia eilés
tvarka: baltasis triuksmas — pauksciy ciulbesys — lietus —
jiros bangy $niokstimas — Sirdies plakimas.

Peréjimui j nataraliy garsy rezimg reikia visy pirma jjungti
jrenginj mygtuku ON / OFF, o po to nuspausti mygtuka
GAMTOS GARSAI Kiekvienas 3io mygtuko nuspaudimas sukels
skleidziamo garso pakeitima j eilinj Siame punkte nurodyta
garsa. Jeigu Sio mygtuko nespaudinésime, pasirinktas gamtos
garsas bus skleidziamas iki jo automatisko iSsijungimo.

5. [renginys iSjungiamas mygtuko ON / OFF nuspaudimu.

1. Jjungus jrenginj jo desinéje puséje esancio ON / OFF
jungiklio pagalba, kuris tarp kita ko yra pazenklintas
piktograma , tuo pat metu pasigirsta muzika bei
uzsiziebia jvairiaspalvés projektoriaus lemputés .

2. Projektorius Sviecia 8 jvairiais spalvy deriniy variantais
(pakaitomis), o muzikiné dézuté turi 60 melodijy bei 5
gamtos garsus.

3. ON /OFF mygtukas tuo pat metu yra MUZIKOS mygtuku,
kuris papildomai yra pazenklintas pik .

PIKtog

4. MYGTUKY APRASYMAS IS DESINES | KAIRE

A.ON/ OFF mygtukas - MUZIKA yra pazenklintas
piktogramomis .

Nuspaudus mygtukg viena kartg (kaip auksciau aprasyta)
jrenginys lieka jjungtas. Jeigu nepadarysime jokiy kity
veiksmy, muzikos dézuté is eilés groja visas melodijas
Luzdaroje kilpoje”, o projektoriaus jvairiaspalvé Sviesos
variantai taip pat keiciasi pagal kilpos principa. Jrenginys
automatiskai issijungia po 30 minuciy.

Vienas mygtuko nuspaudimas muzikos grojimo metu sukelia
jrenginio i$jungima, o antras nuspaudimas jrenginj vél jjungia
kartu paleisdamas kita melodija.

B. SVIESOS mygtukas yra pazenklintas p .
|renginys tuoj po jjungimo Sviecia pakaitiniame rezime
(sklandziai keiciasi S vienspalvio j dvispalvj Svietima, o po
to ir j kitas spalvas kilpoje). SVIESOS mygtuko nuspaudimas
sukelia Svietimo rezimo pasikeitima. Eiliniai Svietimo
rezimai yra Sie: kintamasis reZimas — raudona Sviesa — Zalia
irraudona $viesa — Zalia Sviesa — Zalia ir mélyna Sviesa —

@



INFORMATIE VOOR DE CONSUMENT

« Bewaar de handleiding voor toekomstig gebruik, aangezien
deze belangrijke informatie bevat.

« Gebruik drie alkalinebatterijen van 1,5V AAA (inbegrepen in
de set) om het speelgoed in te schakelen.

«Benodigd gereedschap voor de installatie van de batterijen:
schroevendraaier (niet inbegrepen in de set).

INSTALLATIE VAN DE BATTERIJEN

« Zoek het batterijdeksel aan de achterkant van het apparaat
(projector) — de projector is een apart element dat in de
speelgoedbuik is gedrukt.

« Gebruik een schroevendraaier om de schroef in de
batterijklep te verwijderen.

«Verwijder de klep van het batterijvak.

« Plaats drie alkalinebatterijen van 1,5V AAA. Tip: het wordt
aanbevolen alkalinebatterijen van een hogere levensduur

te gebruiken.

« Sluit de klep van het batterijvak en draai de schroef vast met
een schroevendraaier.

« Draai niet te vast aan.

« Als het speelgoed niet correct werkt, moet het electronisch
systeem opnieuw worden gestart. Schakel hiervoor het
apparaat uit met de AAN/UIT-knop gemarkeerd met het
pictogram , en schakel het apparaat vervolgens in met
dezelfde knop.

« Als het speelgoed een zwak geluid of helemaal geen geluid
maakt moeten de batterijen worden vervangen.

INFORMATIE BETREFFENDE DE VEILIGHEID
GEDURENDE HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN

Onder uitzonderlijke omstandigheden kunnen de batterijen
lekken. Lekkende vloeistof kan chemische brandwonden

of beschadiging van het product veroorzaken. Om
batterijlekkage te voorkomen:

- Gebruik geen oude en nieuwe batterijen samen, gebruik
geen batterijen van verschillende types samen: alkaline,
standaard (koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium).
« Plaats de batterijen in het batterijvak zoals aangegeven.

« De batterijen moeten worden verwijderd als het speelgoed
lange tijd niet wordt gebruikt.

Gebruikte batterijen moeten uit het product worden
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verwijderd. De batterijen moeten worden afgevoerd op een
veilige manier. Gooi het product niet in het vuur. Er is een
risico op explosie of lekkage van de geinstalleerde batterijen.
« Sluit de batterijcontacten nooit kort.

« Gebruik alleen batterijen van hetzelfde of een gelijkwaardig
type overeenkomstig de aanbevelingen.

« Gooi gebruikte batterijen niet in de vuilnishak.

« Laad geen batterijen voor eenmalig gebruik op.

«Verwijder herbruikbare batterijen uit het product voér

het opladen.

« Herbruikbare batterijen mogen alleen worden opgeladen
onder toezicht van een volwassene.




HANDLEIDING

1. Na het inschakelen van het speelgoed met de AAN/UIT-
schakelaar aan de rechterkant van het apparaat, gemarkeerd
met onder andere het pictogram worden tegelijkertijd
het muziekgeluid en de projectorlampjes in verschillende
kleuren ingeschakeld.

2. De projector licht op in 8 verschillende kleuropties
(afwisselend), en de speeldoos bevat 60 melodieén en 5
natuurgeluiden.

3. De AAN/UIT-knop is ook de MUZIEK-knop en zijn
bijkomende markering is het pictogram @ .

4. BESCHRIJVING VAN DE KNOPPEN VAN RECHTS NAAR LINKS
A. AAN/UIT - MUZIEK-knop gemarkeerd met de
pictogrammen .

Na een druk op de knop schakelt u het apparaat in (zoals
hierboven beschreven). Als u geen andere acties uitvoert,
speelt de muziek om beurten alle melodieén in een lus, en
verandert het projectorlicht zijn kleuropties ook in een lus.
Het apparaat schakelt automatisch uit na 30 minuten.

Als u tijdens het afspelen van het apparaat één keer op de
knop drukt, stopt het apparaat, en als u nogmaals op de knop
drukt, hoort u de volgende melodie.

B. De LICHT-knop gemarkeerd met het pictogram @

Het apparaat licht onmiddellijk na het opstarten op in de
veranderlijke modus (het verandert soepel van één kleur

in twee kleuren en vervolgens in een andere kleur in een
lus). Door op de LICHT-knop te drukken, verandert de

"

verlichti us. De op Igende verlichti
zijn: veranderlijke modus — rood licht — groen en rood licht
— groen licht — groen en blauw licht — blauw licht — blauw
en rood licht — blauw, rood en groen licht — geen licht. Druk
dus negen keer op de knop om de projectorverlichting uit

te schakelen.

Opmerking de LICHT-knop werkt zelfs wanneer het apparaat
is uitgeschakeld met de AAN / UIT-hoofdknop. In dit geval
start het licht zonder geluid.

C. De VOLUME-knop gemarkeerd met het pictogram @
De VOLUME-knop heeft vijf modi, van stil tot luid. U schakelt
over naar de luidste / stilste modus door op deze knop te
drukken.

D. De NATUURLIJKE GELUIDEN-knop gemarkeerd met het
pictogram A

Onder deze knop bevinden zich natuurlijke geluiden in de
volgorde: witte ruis — vogelgezang — regen — zeegolven

— hartslag.

0Om over te schakelen op natuurlijke geluiden, schakelt u eerst
het apparaat in met de AAN / UIT-knop en vervolgens drukt
op de de NATUURLIJKE GELUIDEN-knop. Elke keer dat u op
deze knop drukt, verandert het geluid in de volgorde zoals
vermeld in dit punt. Als u niet op deze knop drukt, wordt
het geselecteerde natuurlijke geluid afgespeeld totdat het
automatisch wordt uigeschakeld.

5. Het apparaat wordt uigeschakeld door op de AAN /
UIT-knop te drukken.
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Jucarie de plus cu proiector
SHEEP SCARLET

INFORMATII PENTRU UTILIZATOR eliminate intr-un mod sigur. Nu aruncati produsul in foc.
Existd riscul de explozie sau de aparitie a scurgerilor bateriilor

« Pastrati manualul pentru a-| consulta ulterior, deoarece instalate.

contine informatii importante. « Nu scurtcircuitati contactele bateriei.

«Pentru a porni jucaria, utilizati trei baterii alcaline de « Folositi numai baterii de acelasi tip sau echivalent conform

1,5V de tip AAA (incluse). recomandarilor.

« Instrument necesar pentru instalarea bateriei: surubelnita « Nu aruncati bateriile uzate in cosul de gunoi.

(nu este inclus). « Nu incarcati bateriile de unica folosinta.

« Scoateti bateriile refolosibile din produs inainte de incarcare.
« Bateriile reincércabile trebuie reincarcate sub supravegherea
INSTALAREA BATERIEI unui adult.

« Gasiti capacul compartimentului pentru baterii de pe spatele

dispozitivului (proiector) - proiectorul este un element

separat situat in , burtica” jucariei.

« Folositi surubelnita pentru a scoate surubul din capacul

compartimentului pentru baterii.

« Scoateti capacul compartimentului pentru baterii.

« Introduceti trei baterii alcaline de 1,5V de tip AAA. Sfat:

Va recomandam sa utilizati baterii alcaline cu o durata de
@ viatd mai lunga.

- Inchideti capacul compartimentului pentru baterii si

strangeti surubul cu o surubelnita.

« Nu strangeti prea tare.

« Tn cazul in care jucéria nu functioneaza in mod

corespunzator, trebuie repornit sistemul electronic. Pentru

aface acest lucru, opriti dispozitivul apasand butonul ON

/ OFF marcat cu pictograma @ , apoi porniti din nou

dispozitivul apasénd acelasi buton.

« Dacd jucdria scoate un sunet de intensitate redusa sau nu

scoate niciun sunet, trebuie sa inlocuiti bateriile.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA IN TIMPUL
UTILIZARII BATERIILOR

Tn conditii exceptionale bateria poate prezenta scurgeri.
Scurgerea lichidului poate provoca arsuri chimice sau
deteriorarea produsului. Pentru a preveni scurgerile:

« Nu folositi in acelasi timp bateriile noi cu cele vechi sau
baterii de diverse tipuri: alcaline, standard (carbon-zinc) sau
reincarcabile (nichel-cadmiu).

« Introduceti bateriile conform indicatiilor din compartimentul
bateriei.

« Scoateti bateriile daca jucaria nu va fi folosita pentru o
perioada lungd de timp.

- Bateriile uzate trebuie scoase din produs. Bateriile trebuie
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MANUAL DE UTILIZARE - lumina verde si albastra - lumina albastra - lumina albastra
si rosie — lumind albastra, rosie si verde - fara lumind. Prin
urmare, pentru a stinge lumina proiectorului, apasati butonul
de noua ori.

Atentie! Butonul LUMINA (LIGHT) functioneaza chiar i atundi
cand dispozitivul este oprit cu ajutorul butonului principal
PORNIRE/OPRIRE (ON / OF ). Tn acest caz, lumina se va aprinde
fard sunet.

C. Butonul VOLUM (VOLUME) marcat cu pictograma @
Butonul VOLUM (VOLUME) are cinci moduri de la cel mai incet
la cel mai tare. Modul mai tare / mai incet se schimba prin
apasarea acestui buton.

D. Butonul SUNETE DIN NATURA (NATURAL SOUNDS) marcat
cu pictograma .

Apasand acest buton veti porni sunete din natura in
urmétoarea ordine: murmur alb — cantecul pasarilor - ploaie
— valurile marii- bataile inimii.

Pentru a trece catre sunetele din natura, porniti mai intai
dispozitivul apasand butonul PORNIRE/OPRIRE (ON / OFF)

si apoi apasati butonul SUNETE DIN NATURA (NATURAL
SOUNDS). De fiecare data cand veti apasa acest buton, sunetul
se va schimba si va i redat urmatorul sunet mentionat mai
sus. Dacd nu apasati acest buton, sunetul din natura selectat

1. Dupé pornirea jucariei, butonul principal PORNIRE/OPRIRE va fi redat pand cand se va opri automat.

(ON/OFF) situat in partea dreaptd a dispozitivului si marcat,

printre altele, cu pictograma porneste simultan 5. Aparatul se opreste apasand butonul PORNIRE/OPRIRE
sunetul muzical si luminile de diferite culori ale proiectorului. (ON/ OFF).

2. Proiectorul are 8 optiuni de culori diferite (alternative), iar
lista de redare contine 60 de melodii si 5 sunete din natura.

3. Butonul PORNIRE/OPRIRE (ON / OFF) este, de asemenea, si
butonul MUZICA (MUSIC), iar simbolul séu suplimentar este
pictograma .

4. DESCRIEREA BUTOANELOR DE LA DREAPTA LA STANGA

A. Butonul PORNIRE/OPRIRE (ON / OFF) - MUZICA (MUSIC)
marcat cu pictogramele .

Dupa ce ati apasat butonul o data, veti porni dispozitivul

(asa cum este descris mai sus). Daca nu mai faceti nimic
altceva, toate melodiile vor fi redate pe rand in bucla, iar
lumina proiectorului isi va schimba optiunile de culoare, de
asemenea in bucla. Aparatul se va opri automat dupa 30

de minute.

Tn timpul redarii, dacd veti apasa butonul o dat, veti opri
dispozitivul, iar daca veti apasa butonul din nou, veti auzi
urmatoarea melodie.

B. Butonul LUMINA (LIGHT) marcat cu pictograma @
Dispozitivul va lumina fin mod alternativ imediat dupa pornire
(va trece de la emiterea unei singure culori la emiterea a
doud culori, iar apoi va emite in bucla o culoare diferitd).
Apésarea butonului LUMINA (LIGHT) modificd modul de

iluminare. Modurile de iluminare sunt urmatoarele: modul
alternativ - lumina rosie - lumina verde si rosie - lumind verde

@



VUHOOPMALLUA ANA NONIb30BATENA

« VIHCTpYKUvio CielyeT coxpaHiTb ANA UCMONb30BAHUA B
6GyzyLiem, NocKonbKy COREPXKUT OHa BaXKHYt0 MHpOpMaLMio.
« Y106bl BKNKOUUT UTPYLLIKY, CTIelyeT UCMONb30BaTh TPU
wenoyHble 6atapeut 1.5V AAA (nocTaBnaioTca C uspenvem).
« MHCTpyMeHT, HeobX0AMMbIN ANA YCTaHOBKI baTapeil:
OTBEPTKA (He NOCTABNAETCA C U3Aenuem).

YCTAHOBKA BATAPER

« Haiitu Kpbiluky oTceka 6atapeii c3aau ycTpoiicTea
(npoekTopa) — NpoeKTop NpeAcTaBAAeT C060it 0TAENbHbI
37IeMeHT, BCTaBNAEMDblii B XKUBOT UTPYLLIKU.

« CnomotLbio 0TBEPTKY BbIBEPHYTH LLYPYN B KpbiLlKe
6atapeii.

« CHATb KpbILLKY 0TCeKa baTapeif.

« YCTaHOBWTb TpH wwenouHble 6atapen 1.5V AAA.

P €TCA UC 1y Garapen ¢
JZNUTeNbHBIM CPOKOM NONIb30BaHNA.

« 3aKpbITb KPbILLIKY 0TCeKa GaTapeii i 3aBepHYTb LLypyn ¢
TOMOLLbIO OTBEPTKI.

« He 3a1AruBath CMWKOM CMNbHO.

« B cnyuae HeHaanexaluieii paboTbl UrpyLIKY CielyeT 3aH0BO
3aMyCTUTb INEKTPOHHYIO cuicTeMmy. [nd 3Toro HeobxoAumMo
BbIK/IIOYMTb YCTPOICTBOC NOMOLLbI0 KHonKi ON/OFF,
0603HaueHHOIi CUMBONIOM , a3aTem CHOBa BK/IYUTb
YCTPOICTBO 3TOI e KHOMKOIA.

« Ecnv urpywika u3paét Tuxuii 38yK unu Booblue He u3gagt
3ByKa, UlefiyeT 3aMeHuTb Gatapen.

UHOOPMALLMA NO BE3ONACHOCTU BO BPEMSA
UCNONb30BAHUSA BATAPER

B vckniounTenbHbIX Cyyasx MOXeT npou3oiiti
pasrepmeTu3auua 6atapeii. B KUAKOCTb MOXeET
BbI3BaTb 0XOrM 11 NOBpPEAUT U3aenue. Bo n3bexanue
pasrepmeTu3auuy 6atapeii:

- 3anp AU b CTapbie v
HoBble 6atapeu, 6o 6atapey pasHbiX TUMOB: LLieNOUHbIE,

CTaHpap (yronbH )0 p
(HUKenb-KaMueBbie).
20
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Urpywka c npoektopom
SHEEP SCARLET

« YcTaHoBWTb 6aTapen B Tcek Gatapeii ykasaHHbIM
cnocobom.

« BbityTb 6aTapen, ecnu UrpyLLKa He Gy/eT UCMONb30BaTbCA
B TeueHue ANNTENbHOr0 BpemeH.

Wcnonb3oBaHHble 63Tap€|/| BbIHYTb U3 U3jenusa.
barapeu yTunusupoBarb 6e3onacHbim cnoco6om. He
6pocarb U3geniie B 0rOHb BO M30exaHue B3pbiBa Uit
pasrepmeTu3aLi YCTaHOBIIEHHbIX atapeil.

. HMKOI’A& He 3amblKaTb KOHTaKTbl ﬁaTapeﬁ.

« Ncnonb30Barb Torbko 6aTapen Toro camoro unn

I 0 TUNa, cornacto

« He BbIOpa3blBaTh 1CNoNb30BaHHble GaTapen B Mycop.
« He 3apaxatb ofHopa3oBble 6atapen.

« Iepey 3apsAzKoii akkymynATopHble Gatapev cnepyet
BbIHYTb U3 U3[eNA.

« AKKyMynATOpHble 6aTapen cnefyet 3apaxaTb
UCKNIOYUTENIHO NOZ NPUCMOTPOM B3POCTbIX.




WHCTPYKLIUA NO OBCNYXUBAHULD

1. Tocne BKII0UERUA UTPYLLKN € TOMOLLIbIO FIaBHOTO
Bbikniouatena ON / OFF, pacnonoxeHHoro ¢ npasoi
CTOPOHbI YCTPOIACTBA U 0003HAYEHHOTO CUMBONIOM @
O/IHOBPEMEHHO BKTIOUI0TCA 3BYK My3bIKM I Pa3HOLBETHbIE
NaMMoyKy MPoeKTopa.

2.TpoekTop cBeTMT B 8 p (nonep )
a i BOCTp 60 menopwii u
5 3BYKOB NPUPOfbI.

3. Knonka ON / OFF aBnaeTca 0fJHOBPEMEHHO KHOMKOIA
MY3bIKA, a e€ nononHuTeNbHbIM 0603HaUeHeM ABNAETCA
CUMBON

4. OMUCAHWE KHOMOK CNPABA HANEBO

A. KHonka ON / OFF - MY3bIKA, o603HaueHHas
CUMBONIaMY

Mpy 0HOKPATHOM HaXaTUM KHOMKM BKMIOYaeTCA
YCTPOIACTBO (KaK onicaHo BbiLue). Mpu OTCYTCTBIUM APYTUX
[eiICTBUIi LMKNNYeCK BOCPOM3BOAATCA BCe MENOAUN,

a (BET NPOeKTOPa LMKNNYeCK MeHAET LiBET. YCTPOiicTBO
aBTOMATUYECKH BbIK/IOYAETCA Yepe3 30 MIHyT.

Haxartue KHONKY Ha UrpaioLLem yCTpoiicTBe Bbl3bIBAET ero
0CTaHOBKY, a Npyt PHOM HaXaTii BOC
CneyloLan Menoaya.

b. KHonka (BET, 0603HaueHHas CUMBOSIOM @

(Cpasy nocne BKNOYEHNUA YCTPOIACTBO CBETUTCA MONEPEMEHHO
B Pa3HbIX pexVMax (MNaBHO NepPexofuT C IHOLBETHOO Ha
[BYXUBETHbIiA, 3aTeM MeHAeT BeT, 1 T.4.). [y HaxaTn

p A

@

KHonku CBET n3meHseTca pexum ceyeHna. OuepeaHble
PeXUMbI CBeYEHNA: KpACHbIN LiBET — 3eN&Hblii U KpacHblii
LIBETA — 3€N1EHbIN LIBET — 3eNEHbIN 1 CUHII UBETa — CUHMIA
LBET — CUHWIA 11 KpaCHbliA LiBeTa — OTCYTCTBYUE CBETa. 3aTem
AN BKNKYEHNA (BETA B NPOEKTOPe CNIelyeT HaxaTb KHOMKY
AeBATUKPATHO.

Bumave: knonka CBET pa6otaet gaxe Toraa, koraa
YCTPOIACTBO BbIKIKOUEHO C MOMOLLIbIO FN1aBHOIA KHomku ON /
OFF. B jaHHOM Cyyae cBeT BOCNPOM3BOANTCA 6e3 3BYKOB.
B. Knonka TPOMKOCTb, 0603HaueHHasn cuMBONOM .
Kxonka TPOMKOCTb ocHalueHa NATbI0 peXxumamun
rpomKocTi. HaxaTite KHOMKM Bbi3biBaeT nepexoz Ha Gonee
TPOMKUIA / TUXWIE peXxum.

T. KHonka 3BYKM NMPUPO/IbI, 0603HaueHHas cuMBonOM
[laHHas KHONKa BOCMPOU3BOAWT 3BYKV NPUPO/bI B
Cnepytollem nopaake: 6enblii Wwym — ronoca NTuL — A0KAb
— LyM NpU60A — CTyK cepaLa.

Yrobbl nepeiiTi K 3ByKam NpUPOAb, CNedyet CHauana
BKAIOYNTb YCTPOICTBO € nomoLLbto KHomku ON / OFF,
a3aTem Haxatb KHonky 3BYKW MPUPO/IbI. Kaxpoe
HaXaTue 3Toli KHOMKM BbI3bIBAET U3MeHeHMe 3BYyKa Ha
CnefylolLyii 3 BbillienepeyncneHHblx. Ecm He Haxumarb
Ha JJaHHY0 KHOMKY, BbIOPaHHbIt 3ByK Npupozbl yaer
BOCNPOU3BOANTBCA 10 ABTOMATUYECKOT0 BbIKMIOYEHNA.

5. BblKntoueHue yCTpoiicTBa 0CYLLeCTBAALTCA HaxaThem
KkHonkw ON / OFF.

Al



INFORMACIE PRE POUZIVATELA

« Uchovdvaijte si navod pre budiice poufitie, pretoZe obsahuje
dolezité informacie.

« Pre zapnutie hracky poutite tri alkalické batérie typu

1.5V AAA (st sticastou balenia).

« Nastroje potrebné na montaz batérii: skrutkovac (nie je
stcastou balenia).

MONTAZ BATERII

+V zadnej Casti zariadenia (projektora) sa nachadza kryt pre
batérie — projektor predstavuje samostatny prvok, ktory je
zabudovany v brusku hracky.
+Pre otvorenie krytu na batérie pouZite skrutkovac.
- Odstrante kryt.
« Vlozte tri alkalické batérie typu 1.5V AAA. Upozornenie:
odporii¢a sa pouzivat alkalické batérie s predfzenou
Zivotnostou.
« Kryt zatvorte a priskrutkujte.
« Neskrutkujte prilis silno.

«V pripade nespravnet g
elektronicky obvod.
Zapnite zariadenie tlacidlom ON/OFF oznacenym ikonkou @
anasledne opatovne zapnite zariadenie tym istym tlacidlom.
« Ak hracka vydava tichy zvuk, pripadne Ziadny,
je potrebné vymenit batérie.

ia hracky opétovne zapnite

INFORMACIE TYKAJUCE SA BEZPECNOSTI POCAS
UZIVANIA BATERIT

Vo vynimocnych pripadoch mdZu batérie vytiect.
Unikajtica tekutina moze sposobit chemické popalenie alebo
poskodit vyrobok. Ako predchddzat vyteceniu batérii:

« Nesmii sa sticasne pouzivat staré a nové batérie a ani batérie
rozneho typu: alkalické, Standardné (uhlikovo- zmkove) alebo
urcené na opak é nabijanie (nikel-kadmi

- Batérie vloZte do zariadenia uvedenym sposobom

«V pripade, Ze hracku nebudete dlhsie pouZivat, batérie z
nej vyberte.

Vybité batérie zo zariadenia vyberte. Batérie je potrebné
zneskodnit

bezpecnym sposobom. Nehddzte ich do ohna. Existuje riziko
vybuchu alebo vytecenia vlozenych batérii.

« Nikdy neskratujte kontakty batérif.

2
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Hracka mojkacik — projektor
SHEEP SCARLET

« Poutzivajte iba batérie toho istého alebo adekvatneho typu
vsilade s odporuceniami.

« Nevyhadzujte opotrebované batérie do odpadkového kosa.
« Nenabijajte batérie urcené na jednorazové poufitie.

« Pred nabijanim bateérii, ktoré st urcené na opakovatelné
nabijanie, ich musite zo zariadenia najskor vybrat.
«Vlybrané batérie, urcené na opakovatelné nabijanie, musia
byt nabijané vylucne pod dohladom dospelej osoby.




NAVOD NA OBSLUHU svetlo — zelené a modré svetlo — modré svetlo — modré a
Cervené svetlo — modré, cervené a zelené svetlo — bez svetla.
Pre vypnutie svetla v projektore je potrebné stlacit tlacidlo
devtkrat.

Pozor! Tlacidlo SVETLO funguje aj vtedy, ak je zariadenie
vypnuté hlavnym vypinacom ON / OFF.V takomto pripade ide
o spustenie svetla bez zvukov.

C.Tlaidlo HLASITOST je oznacené ikonou @

Tlacidlo HLASITOST mé pat stupfiov, od najtichsieho po
najhlasitejsi. Na hlasitejsi/tichsi stupeii sa prechadza po
stlaceni tohoto tlacidla.

D. Tlatidlo PRIRODZENE ZVUKY je oznacené ikonou
Tymto tlacidlom sa spustia prirodzené zvuky v nasledujicom
poradi: biely Sum - spev vtékov - ddzd' — morské viny — tdery
srdca.

Pre prechod k prirodzenym zvukom je najskor potrebné
zapniit zariadenie tlacidlom ON / OFF a nasledne stlacit
tlacidlo PRIRODZENE ZVUKY. Kazdé stlacenie tohto tladidla
sposobuje zmenu zvuku na dalsi, ktoré s uvedené vyssie. Ak
nebudete spustat toto tlacidlo, vybrany prirodzeny zvuk bude
reprodukovany az do automatického vypnutia.

5. Zariadenie sa vypina stlacenim tlacidla ON / OFF.

1. Po zapnuti hracky hlavnym vypinacom ON / OFF, ktory sa
nachddza na pravej strane zariadenia a je oznaceny, okrem
iného ikonou , sa sticasne zapinaju zvuky hudby a
svetielka projektora v roznych farbach.

2. Projektor svieti v 8 roznych farebnych variantoch
(striedavo) a hraci mechanizmus obsahuje 60 melddiia 5
prirodzenych zvukov.

3.Tlacidlo ON / OFF je sticasne tlacidlom HUDBA a jeho
dodatocnym oznacenim je ikona .

4. OPISTLACIDIEL OD PRAVEJ STRANY K LAVE)

A.Tlatidlo ON / OFF - HUDBA je oznacené ikonami @ @
Jedno stlacenie tlacidla zapina zariadenie (tak ako je to vyssie
opisané). Ak nebudete vykondvat ziadne cinnosti, funkcia
hudba prehrava nepretrzite vetky melddie a opakuje ich v
tom istom poradi a svetlo projektora tiez meni svoje farby

v ur¢enom poradi. Zariadenie sa automaticky vypina po 30
mintach.

Ak pocas toho, ako zariadenie vysiela hudbu, stlacite tlacidlo
jeden raz, zariadenie sa zastavi. Opatovnym stlacenim tlacidla
spustite dalSiu melddiu.

B. Tlacidlo SVETLO je oznacené ikonou @

Zariadenie hned'po zapnuti svieti v striedavom rezime
(plynule prechddza z jednofarebného na dvojfarebné svetlo a
ndsledne sa meni na inti farbu, pricom sa nepretrzite zaradom
tieto farebné prevedenia opakuju. Stlacenim tlacidla SVETLO
sa meni rezim svietenia. Dalsie rezimy svietenia: meniaci

sa rezim: cervené svetlo — zelené a Cervené svetlo — zelené
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Irpawuka 3 npoekTopom
SHEEP SCARLET

IHOOPMALIA ANA KOPUCTYBAYA 6e3neuHnm cnocobom. He kugaTv BUpi6 B BoroH, 11406
YHUKHYTY BUGYXY a60 po3repmeTu3aLlii BCTaHOBEHUX

« [HCTpYKLito Cnip 36eperTv AnA BUKOPUCTaHHA B 6arapeil.

MaiibyTHbOMY, OCKINbKM MICTUTb BOHA BaXUBY « Hikonu He 3amuKaTit KoHTaKTV Gatapeil.

iHpopmaLlito. « BukopucroysaTy Tinbku 6atapei Toro camoro abo

« LL|o6 BKnIouMTH irpaLLIKy, (i BUKOPUCTOBYBATH TP NIYXKHI pi 0 TUNY, 3rifH0 3

Garapei 1.5V AAA (nocTayaioTbea 3 BUpoGom). « He BUKupati Bukopuctay 6atapeiiky y cmitTa.

« [HCTpYMeHT, HeoOXiHWiA AN ycTaHOBKY GaTapeil: BUKpYyTKa « He 3apapatv ofHopa3oBi 6atapei.

(He nocTayaeTbeA 3 BUPo6OM). « Mepen 3apanKoto akymynATopHi 6atapei cnif BUAAHATA
3 BUPOGY.
« AKymynATOpY CNifl 3apAZKaTA BUKMIOUHO i HArNAZOM

BCTAHOB/NEHHSA BATAPEN [L0pOCANX.

« 3HaiiTi KpuLKY BiACiKy 6atapeii Ha 3apHili naneni

npuCcTpolo (NpoeKTopa) - NPoeKTop ABNAE CO60K OKpemuil

€eNleMeHT, AKWiA BCTABNAETbCA B XKUBIT irpatkm.

=32 J0NOMOr0i0 BUKPYTKY BUBEPHYTH LLYPYN B KpULLILI

Garapeii.

« 3HATW KpULLIKY BiAciky GaTapeii.

« BcranosuTi Tpu nyxkHi 6atapei 1.5V AAA. PekomenpyeTbca
@ BUKOPUCTOBYBATI NyXKHi 6aTapei 3 TpUBanum TepmiHom

KOPHCTYBaHHA.

« 3aKpuTi KpuLLKY BiAciky 6atapeii i 3aBepHyTH Wwypyn 3a

JI0NOMOr010 BUKPYTKM.

« He 3aTAryBari 3aHaATo cunbHo.

« Y pasi HeHanexHoi po6oTY irpaLLKy Cnif 3aHOBO 3anyCTUTH

©NIeKTPOHHY cucTemy. LN Liboro HeoOXiaHo BUMKHYTH

npuCTPiil 3a A KHonku ON/OFF,
CUMBONIOM @ anoTiM 3HOBY BKAKOUUTI NPUCTPIit L€l
K KHONKOH.

« fIKw0 irpaLuKa BUAAE TUXWi 3BYK a60 B3arani He BUAAE
3BYKY, Ny 3aMiHUTK GaTapei

IHOOPMALIA 3 BE3NEKU MIJ YAC BUKOPUCTAHHA
BATAPEN

Y BUHATKOBUX BUNaKax moxe CTatuca pO3I’€pMeTM33L|iﬂ
6Garapeii. PifitHa, 0 BUNANBAE MOXe BUKNMKATW OMikY i
nowwkoauTy Bupi6. LLlo6 yHUKHYTM po3repmeTu3aLii 6aTapeii:
« Hikonu He BUKOPHCTOBYIiTE OAHOYACHO CTapi Ta HOBI
Garapei, abo 6aTape pi3HUX TUNIB: NYXKHi, CTaHAAPTHI
(BYriNbHO-LMHKOBI) | akyMynATOPHi (Hikenb-KaAMi€Bi).

« Bcranow GaTapei B Bifcik 6aTapeil BkasaHm cnocobom.
« BuithATy 6atapei, AKLwo irpatuka He byne
BUKOPUCTOBYBATIICA NPOTATOM TPUBAOTO Yacy.

Bukopuctani Gatapei BuitHATI 3 BUpoby. batapel ytunisysatu
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WHCTPYKLNA 3 0CNYTOBYBAHHA PeXuMY CBITIHHA: YePBOHUIT KONIP - 3eNeHWii | YepBoHHil
KONbOPY - 3eNeHuii KOAp - 3eneHuii | CuHili Konbopu - Cuhili
KONip - CUHil | YepBOHUIA KONbOPY - BIACYTHICTb CBiTNA.
MMoTim AnA BKNIOYeHHA CBiTNa B NPOEKTOPI CNify HaTUCHYTH
KHOMKY 1eB’AT!pa3oBo.

YBara: kHonka CBIT/I0 npauioe HaBiTb ToAi, KonW NpUCTpili
BUMKHEHO 32 J0MOMOroto roioBHoi KHonkv ON / OFF. B
[ZlaHOMY BUNAZKY CBITNO BIATBOPIOETbCA €3 3BYKIB.

B. KHonka ['YYHICTb, no3HaueHa cumonom @
Kronka I'YYHICTb ocHalueHa n'aTbMa pexumamin rysHocTi.
HaTuckaHHA KHONKV BUKNVKAE nepexiz Ha binbiu ryqnuii /
TUXWI peXUM.

I. Knonka 3BYKW NPUPO/N, no3HaueHa cumonom
Lia KHonKa BiATBOPHOE 3BYKY NPUPOAN B HACTYMHOMY
nopAAKY: 6inwii wym - ronocu nTaxis - 4oL - LWym npuboio

- CTYKIT cepua.

LL{o6 nepeiiTun 1o 3ByKiB NPUPOAN, CMifj CMOYATKY BKAKOYUTI
npuctpii 3a onomoroto kronki ON / OFF, a noTim HatucHy
KkHonky 3BYKU MPUPO/IIA. KosxHe HaTUCKaHHA L€l KHONKN
BYKNMKAE 3MiHa 3BYKY Ha HACTYMHWI 3 NepepaxoBaHmx
BLLe. fIKLLO He HATUCKATV Ha L0 KHOMKY, 06paHwii 3ByK
npupozv byze BiATBOPIOBATUCA 40 ABTOMATUYHOTO
BUMKHEHHS.

5. BUKi0ueHHsA NPUCTPOI0 3iICHIOETHCA HATUCKAHHAM
1. NMicnA BKAIOYEHHA irpaLLky 33 AONOMOT0k FON0BHOMO KHonkw ON / OFF.
sumukaya ON / OFF, po3raluioaxoro 3 nnaBoro 6oky
npucTpor ino3HaueHoro CUMBONOM, @, 0/JHOYaCHO
BKITI0OYAIOTHCA 3BYK My3VKM | Pi3HOKONbOPOBi NamMnouky
npoekTopa.

2. lpoekTop CBITUTb B 8 KONIpHYX pexumax (nonepeminHo),
a My314Huit MexaHi3m BiATBOpHOE 60 Menopii i 5 3Byki
npupoau.

3. Knonka ON / OFF € ogHouacHo kHomkoto MY3UKA, aii
[I0AaTKOBYIMMU 0603HaueH1eM € UMBON .

4. 0NUC KHOMOK CMPABA HANIBO
A. Knorka ON / OFF - MY3KA, no3Hauaetbcs cumBonamm

Tpy 0HOPa30BOMY HAaTUCKAHHI KHOMKY BKIIKOUAETHCA
npucTpiit (AK onucano suwe). Mpu BIACYTHOCTI HLIMX

Rilt UWKNiYHO BIATBOPIOIOTbCA BCi MeNOAi, a CBiTN0
NpoeKTopa LMKAIYHO 3MiHIoe Konip. TpucTpili aBTOMaTuHO
BUMMKA€ETbCA Yepe3 30 XBUMWH.

HaTnckaHHA KHOMKM Ha rpatyomy ﬂpVI(TPO‘I'BVIKHMKaG iioro
3YMUHKY, a Npyt p HaTUCKaHHI BIATBOPIETbCA
HacTynHa menogia.

b. KHonka (BIT/0, 0603HayeHHas CuMBOIOM @

Bigpasy nicna BKNKOYEHHA NPUCTPIi CBITUTLCA NONepeMiHHO
B Pi3HUX peXUMax (NNaBHO NEPeXoANTb 3 0AHOKONIPHOTO Ha
[\BOKOJTIPHUIA, NOTIM 3MiHIOE Konip, i T.A.). Mpy HaTUCKaHHi
KkHonki CBIT/IO 3MiHIOETbCA pexum CBITiHHA. Yeprosi
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